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Notes :
•  Tous les laboratoires sont obligatoires.  Le travail préparatoire doit obligatoirement être fait avant de se présenter au laboratoire.

•  Après chaque activité expérimentale, vous devez présenter à votre enseignante le billet remis au laboratoire.


Chapitre 1   pag.1.1 à 1.49  

Chapitre 2   pag.2.1 à 2.67

Chapitre 3   pag.3.1 à 3.104

Travail de synthèse


Chapitre 4  pag.4.1 à 4.74

Chapitre 5  pag.5.1 à 5.49

Chapitre 6  pag.6.1 à 6.43

Guide d’activités expérimentales

Lire attentivement les annexes B-C-D

Pag.D.5 à D.32 et les pages

B.37 à 39, 56 à 60,73-74, 85 à 87

Épreuve d’auto-évaluation  

Pag.B.90 à B.98

Examen partie 2-démarche expérimentale

Cet examen écrit d’une durée de 90 minutes compte 

pour 30 points de la note finale.


Épreuve d’auto-évaluation 

Guide d’apprentissage pag.C.5 à C.21

Pré-test

Examen partie 1 – théorie

Cet examen d’une durée de 120 minutes 

Compte pour 70 points de la note finale.

ACTIVITÉS EXPÉRIMENTALES

	
	Titre
	Guide d’apprentissage
	Guide expérimentale
	Durée de la manipulation

	1
	Mouvement rectiligne uniforme
	3.74
	B.7 à B.39
	Partie A

30 minutes

Partie B

10 minutes

	2
	Mouvement rectiligne uniformément accéléré
	4.40
	B.41 à B.74
	Partie A

30 minutes

Partie B

10 minutes 

	3
	Conservation de la quantité de mouvement
	6.9
	B.75 à B.87
	À faire en classe


Remarques et erreur dans le guide d’apprentissage

Une marge d’erreur est tolérée pour tous les exercices comportant des mesures à la règle.

À moins d’indications contraires, l’orientation peut être donnée selon la rose des vents ou le plan cartésien.

Dans les graphiques, les échelles choisies peuvent être différentes de celles du corrigé.

Dans le chapitre 6 pour les collisions élastiques dans un plan la formule devient :

Selon x  m1 v1 cosθ1 + m2 v2 cosθ2 =  m1 v1′ cosθ1′ + m2 v2′ cosθ2′

Selon y  m1 v1 sinθ1 + m2 v2 sinθ2 =  m1 v1′ sinθ1′ + m2 v2′ sinθ2′

pour les collisions inélastiques dans un plan la formule devient :

Selon x  m1 v1 cosθ1 + m2 v2 cosθ2 =  (m1 + m2 ) v′ cos θ′

Selon y  m1 v1 sinθ1 + m2 v2 sinθ2 =  (m1 + m2) v′ sin θ′

Pag.1.33 figure 1.14 a) compter 8 espaces au lieu de 6 (4cm au lieu de 3)

Pag.5.35 dans l’exemple y = … (-4.9 m/s2)

Pag.6.19 selon y : il faut prendre -66º et faire suivre le signe négatif.

pag.6.26-27 dans l’exemple selon x : on doit prendre -40º et -20º

                                              selon y : on doit prendre +40º et -20º

Pag.C.28  exercice 1.21 enlever le Em
Pag.C.36  exercice 2.32  0,5 cm à 63º au sud de l’est

Pag.C.65 exercice 3.52 b) ajouter le titre « vitesse en fonction du temps »

Pag.C.66 exercice 3.56 a) ajouter le titre « position en fonction du temps »

                                      b) 4s en choisissant (0;4) (6;12)

                                      c) 1,5 m/s en choisissant (0;4) (6;12)

Pag.C.67 exercice 3.58 b) ΔS = -175 m + 75 m = -100 m

Pag.C.75 exercice 4.12 c) 

	Temps (s)
	Position (cm)

	0,00
	0,0

	0,05
	4,5

	0,10
	8,5

	0,15
	12

	0,20
	15


Pag.C.76 exercices 4.12 e) changer  le temps milieu 0,07 par 0,075

Pag.C.97 exercice 5.9 e) Hauteur sur le dessin : 4,75 cm

Pag.C.101 exercice 5.12 xmax = 9300 m environ

Pag.C.105 exercice 5.21 La portée du canon est de 25,5 km

Pag.C.112 exercice 6.11 selon y : 0 = m1v1΄ (-sin2,15º) + m2v2´sin8,5º

Pag.C.120-121 3.a) pente entre 14 et 19 min = 4m/min

                                Distance entre 14 et 19 min = 20 m

                                Distance totale = 120 m                               

                                   v = 120 m = 6,32 m/min = 0,105 m/s

                                         19 min

Pag.C.122 7 b) ajouter ΔS = -T2 + 4T

Pag.C.124 9 b) entre 0,6 et 1 s v = 46 m/s 

Pag.C.125 10 b) temps pour descendre T2 = -11,6m/-4,9m/s2 = 2,37s2
                                                                T = 1,54s

                                               Temps total  = 0,65s + 1,54s = 2,19s

Pag.C.126-127 12   erreur dans le calcul de la vitesse du ballon v1 = 4,46 m/s

Remarques et erreur dans le guide d’activités expérimentales

Pag.B.111  12. b) Chaque grand carré complet contient 100 petits carrés le total est d’environ 1220 petits carrés.

Pag.B.120 7. b) changer le 0,06 par 0,0666…

Pag.B.125 9. a) b = 0,26 m/s selon le graphique du numéro 7.

                     c) v = ( 0,31 m/s2)t + ( 0,26 m/s)

Pag.B.131 2. c) ajouter ainsi que la manipulation 3

                 3. ·incertitude pour la position ± 0,5 cm.  Le dernier chiffre significatif pour le déplacement sera donc celui des dixièmes de cm.

Pag.B.132 Les chiffres de la dernière colonne devraient comporter une seule décimale.

Définition du domaine d’examen

Comportements observables

Dimension 1

1.1 Choisir,  parmi  une  série  d’énoncés  relatifs  à  des  cas  concrets  de  mouvement,  

ceux  qui  illustrent correctement que la perception du mouvement ou de l’immobilité dépend du point de vue de l’observateur et ceux qui associent avec justesse le rôle des sens dans la perception du mouvement.  Justifier son choix ou corriger les énoncés fautifs de façon à les rendre valides. (4 %)

1.2 Choisir, parmi une série de schémas ou d’énoncés relatifs au mouvement d’un mobile 

dans un plan ou aux positions successives d’un mobile dans un plan cartésien, ceux qui sont erronés ou incomplets et les corriger de façon à les rendre valides. (4 %)

1.3 Proposer, pour un cas concret de déplacement d’un mobile, une méthode permettant 

de mesurer la vitesse de ce mobile. (4 %)

1.4 Associer des cas concrets où des projectiles sont lancés horizontalement à des 

graphiques ou à des énoncés relatifs au mouvement de ces projectiles. (4 %)

1.5 Choisir, parmi une série d’énoncés relatifs à un ou à plusieurs cas concrets où la 

quantité de mouvement est en jeu, ceux où l’on explique correctement la quantité de mouvement ou le principe de sa conservation. Justifier son choix ou corriger les énoncés fautifs de façon à les rendre valides. (4 %)

Dimension 2

2.1 Étant donné des courbes « position-temps », « vitesse-temps » et 

« accélération-temps », distinguer les mouvements  rectilignes  uniformes  des  mouvements  rectilignes  uniformément  accélérés  et  associer,  à chacune des courbes, des énoncés où l’on décrit des cas concrets de ces mouvements. (5 %)

2.2 Associer des cas concrets de mouvement rectiligne uniforme et de mouvement 

rectiligne uniformément accéléré aux équations de ces mouvements.  Les données sont fournies sous forme de graphiques ou de tableaux de données expérimentales  Justifier sa réponse. (5 %)

2.3 Déterminer, en utilisant l’addition de vecteurs, le déplacement et la distance 

      parcourue par un mobile. (5 %)

2.4 Résoudre des problèmes portant sur le mouvement rectiligne uniforme.  Tenir compte 

de l’utilisation adéquate des unités de mesure, de la convention de signes établie et, s’il y a lieu, utiliser l’addition de vecteurs. (5 %)

2.5 Résoudre des problèmes portant sur le mouvement rectiligne uniformément accéléré.  

Tenir compte de l’utilisation adéquate des unités de mesure, de la convention de signes établie et, s’il y a lieu, utiliser l’addition de vecteurs. (5 %)

2.6 Résoudre  des  problèmes  relatifs  à  des  projectiles  lancés  obliquement.    Tenir  

compte  de  l’utilisation adéquate des unités de mesure, de la convention de signes établie et, s’il y a lieu, utiliser l’addition de vecteurs. (5 %)

2.7 Résoudre des problèmes portant sur l’étude expérimentale de la quantité de 

      mouvement dans un système à une dimension. (5 %)

Dimension 3

3.1 Expliquer des liens existant entre l’histoire de la cinématique et les progrès faits en 

physique.  Se référer à l’information fournie et aux connaissances acquises dans le cours. (5 %)

3.2 Expliquer l’utilisation qui est faite des principes de la cinématique et de la quantité de 

mouvement dans un cas pratique.  Se référer à l’information fournie et aux connaissances acquises dans le cours. (5 %)

3.3 Décrire brièvement la situation qui existait avant qu’un événement donné contribue 

au développement de la  mécanique  et  préciser  les  nouvelles  possibilités  amenées  par  ce  développement.    Se  référer  à l’information fournie et aux connaissances acquises dans le cours. (5 %)

Dimension 4

4.1 Critiquer un ou des protocoles d’expériences.  Utiliser les critères suivants : la 

pertinence du choix des variables, la clarté des consignes de manipulation, leurs rapports avec le problème de départ, etc. (10 %)

4.2 Étant  donné  les  résultats  d’une  ou  de  plusieurs  expériences,  construire  et  

interpréter  les  graphiques correspondants et analyser l’ensemble des données expérimentales en tenant compte des sources d’erreur expérimentale. (20 %)
20 heures





20 heures





10 heures











