
PHY5042 Complément expérience 2


Activité expérimentale de mécanique

[image: image9.bmp]Activité expérimentale 2, partie A
Le mouvement rectiligne uniformément accéléré
Complément au guide SOFAD
Introduction

Cette activité ne remplace pas l’activité expérimentale 2 partie A du guide SOFAD. Il s’agit d’un complément qui modifie principalement la partie A de l’expérience 2 (pages B.43 à B.61).
Ce document est en version de travail; vos commentaires pour l’améliorer sont les bienvenus.
Modifications au document SOFAD

Ci-dessous, la liste des modifications à apporter à l’expérience 2. Effectuer cette opération avant de lire le document.

1. Pour tout le document, le mot « balle » doit être remplacé par le mot « bille ».
2. Biffer les questions 2 et 5 du travail préparatoire de la partie A (p. B.43 et B.44).

3. Remplacez le protocole de l’expérience de la partie A (pages B.45 à B.47) par la section ci-dessous.

4. Faites la partie B intégralement dans le cahier

5. Une nouvelle partie C est ajoutée, elle figure dans le présent document.
Partie A

Protocole

But

L’expérience vise à déterminer l’accélération d’une bille décrivant un mouvement uniformément accéléré. Nous allons établir expérimentalement son équation de vitesse. L’accélération de la bille est maintenue constante tout au long de l’expérience.

Matériel

	· 1 bille d’acier
	

	· 1 rail incliné
	

	· 2 portillons à cellule photoélectrique
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	· Une interface photogate
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	· Une interface PASPort USB
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	· Un ordinateur ayant le logiciel DataStudio
	

	· Un mètre
	


Manipulation

Préparation du montage

Rédigez les étapes de réalisation du montage de la figure ci-dessous. Chaque étape doit être numérotée et ne doit contenir qu’une seule idée avec des mises en garde ou des remarques pertinentes si nécessaire.

Prise de mesures

Rédigez les consignes à partir de la description de l’expérience 1, partie A. Utilisez par contre le fichier PHY5042 expérience 2A.ds.
Traitement de l’information et discussion

Utilisez ces sections correspondantes dans le guide SOFAD.
Partie C (Ajout)
Protocole

But
Le but de l’expérience est de déterminer l’accélération moyenne d’un ballon en mouvement rectiligne uniformément accéléré et à établir expérimentalement les équations qui régissent son mouvement.

Description

En utilisant une sonde de mouvement reliée à un ordinateur, nous pouvons facilement analyser le mouvement d’un objet. Dans ce cas-ci, nous ferons rouler vers le haut d’une rampe un ballon en lui donnant une impulsion. Par la suite, nous pourrons analyser les données recueillies par la sonde.
Matériel

	· 1 ballon
	

	· 1 rampe
	

	· 1 sonde de mouvement PASPort
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	· Une interface PASPort USB
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	· Un ordinateur ayant le logiciel DataStudio
	


Manipulation

Préparation du montage

Assurez-vous que le montage ressemble au schéma suivant.
[Schéma du montage à placer ici]
1. [image: image10.jpg]]

Datastudo



Démarrez l’ordinateur, connectez vous au réseau (avec l’utilisateur « e » et démarrer le logiciel Datastudio (un raccourci  est présent sur le bureau).

2. De la fenêtre « Ouvrir », allez au dossier c:\Sciences\PHY5042, et ouvrez l’activité Phy5042 expérimentale 2C.

[image: image6.png]Regarder dans

[ p—
[Pz crpéri
[P0z crpéri

et et

[varer

[varets

& PHY02

B Dhuete 3% )
& Disque local (C:)
& Sciences

2 Lecteu CDAW (D)
32 apps su'ca_sv! F)
32 appst sur'ca_svi (0)
et sP)

Nom du fihier

Fichirs de lype

[

DataStuco (5]

Annuier





3. L’écran devrait ressembler à la figure suivante.
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4. Brancher la sonde de mouvement à l’interface PASPort.

5. Brancher l’interface PASPort à la prise USB de l’ordinateur.
Prises de mesure
1. Installer la sonde au bas de la rampe et inclinez-la pour qu’elle puisse détecter le ballon sur toute la rampe.

2. Avant de démarrer la prise de la mesure, pratiquez-vous à fournir une impulsion suffisante au ballon pour qu’il touche presque aux écrous qui dépassent de l’extrémité de la rampe.

L’expérience est configurée pour qu’un délai de 5 secondes soit accordé à l’utilisateur avant de débuter la prise de mesure.
3. Lorsque vous êtes prêt, démarrez la prise de mesure ([image: image8.png]< DataStudio
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). Lorsque que le compteur arrive à 0, donnez l’impulsion au ballon.
La prise de mesure cessera lorsque le ballon sera à 15 cm de la sonde.

4. Arrêtez le ballon pour éviter qu’il entre en collision avec la sonde.
5. Observez le graphique; s’il correspond à une parabole inversée, assez régulière, la prise de mesure est terminée. Si les données vous apparaissent insatisfaisantes, recommencez un nouvel essai jusqu’à satisfaction.
6. Imprimez les trois graphiques ainsi que le tableau de résultats.

7. Enregistrez le fichier sous votre prénom + « 2C».

Traitement des données

1. En utilisant le tableau de résultats, construisez un tableau semblable à celui de la page B.68 pour calculer les vitesses moyennes et instantanées du ballon.
2. Sur du papier millimétrique, tracez ensuite un graphique de la vitesse instantanée en fonction du temps.
3. Quel type de courbe obtenez-vous?

4. Trouvez l’équation mathématique qui représente le mouvement du ballon.
Discussion

Rédigez la discussion de cette partie C en vous inspirant des éléments de la page B.71.
L’Accore
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