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	Expérience 1

La lumière en fonction de la transparence
	Version A

· Prendre un bécher de 500 mL et le remplir d’eau (presque jusqu’au bord).

· D’un côté du bécher brancher un photomètre sur l’interface Orphy et de l’autre côté installer une lampe.  Plus la lampe est puissante plus l’effet est visible.

· Isoler le bécher et le photomètre contre la lumière extérieur (avec du papier d’aluminium par exemple).

· Éteindre la lumière dans la pièce et allumée la lampe.

· Prendre une mesure en entrant manuellement la valeur du nombre de goutte de colorant (0 pour commencer).

· Ajouter 3 gouttes et prendre une autre mesure et ainsi de suite.

· Essayer de nouveau avec une couleur différente ou en commençant avec de l’eau déjà colorée.

Version B

· Placer le luxmètre au fond d’une boîte de carton avec un petit trou dans le haut

· Ajouter une à une des couches de filtre de couleur.

· Noter les résultats de la même façon qu’avec le colorant liquide.

La pente devrait être négative car plus il y a de coloration moins la lumière passe.




	Expérience 2
  Le courant en fonction de la tension.
	· Faire un circuit simple avec une résistance de 100 Ω sur une source à tension variable.

· Installer un voltmètre et un ampèremètre dans le circuit (tous les deux branchés sur l’interface Orphy).

· Faire varier la tension pour suivre le courant sur le graphique.

· Recommencer avec une résistance de 200 Ω.

La pente du graphique indique la résistance.




	Expérience 3

 La pression en fonction du volume
	· Déposer le capteur de pression au fond du bécher contenant de l’eau (préalablement branché à l’interface Orphy).

· Ajouter de l’eau avec des incréments de 10 mL (à l’aide d’une seringue).

· Entrer la quantité d’eau ajouter (comme variable extérieur) et suivre le graphique.

Recommencer avec un volume de départ différent afin de bien démontrer le paramètre « b », ordonné à l’origine.




	Expérience 4

La vitesse et l’accélération
	· Brancher la fourchette optique sur l’interface Orphy.

· Créer un capteur virtuel de vitesse et d’accélération.

· Lâcher la réglette.
La vitesse devrait être une droite linéaire et l’accélération une droite de pente nulle car l’accélération gravitationnelle ne change pas.


	Expérience 5 

Le volume d’un gaz en fonction de la température.
	· Dans un bécher, installer un ballon de fête légèrement gonflé de façon à ce qu’il reste au fond submergé d’eau.

· Installer un capteur de pression (qui servira à mesurer le volume)

· Installer un capteur de température.

· Relier les capteurs à l’interface Orphy.

· Mettre le bécher sur une plaque chauffante et faire chauffer le tout.

L’augmentation de la température fera gonfler le ballon qui occupera plus d’espace créant ainsi une augmentation de la pression de la colonne d’eau.




